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 Структуризация учебных декларативных знаний является важной 

задачей, требующей решения на этапе подготовки учебно-методических 

материалов как для дистанционного, так и для очного обучения. 

 В нашей работе был разработан подход для структуризации знаний на 

основе когнитивных прототипов (КП) [1]. Для формирования эталонной 

модели [2] учебного курса было разработано программное обеспечение, 

которое состоит из модуля управления контекстом и WYSIWYG редактора-

построителя когнитивных прототипов. В задачу модуля управления 

контекстом входит создание и редактирование предметов, которое включает 

настройку целевой аудитории (специальность, курс, форма обучения и 

группа), создание набора тем в рамках одной дисциплины и выбор контекста 

ввода. Редактор предназначен для создания набора когнитивных прототипов 

заданной темы (её эталонная модель). Он включает блок управления 

понятиями, формальную структуру КП, состоящую из HTML примитивов 

для ввода понятий, входящих в структуру КП, и динамической таблицы для 

отображения уже созданных КП с минимальным набором статистической 

информации о их использовании в контексте данного предмета. Также 

редактор позволяет генерировать учебные элементы, согласно алгоритмам 

описанным [3] из каждого вновь созданного КП и сохранять их в базу 

данных. В среднем эталонная модель учебной темы составляет 20-30 КП-ов. 

Особенностью редактора является то, что он позволяет в визуальном режиме 

заполнять слоты структуры КП понятиями, осуществляя при этом 



структуризацию учебного материала, имеет web-интерфейс и повторно 

использовать учебные элементы в учебном процессе. 

Разработанный редактор позволяет использовать элементы 

когнитивных технологий в учебном процессе, помогая визуально 

проектировать учебную онтологию на основе когнитивных прототипов, 

автоматически генерировать когнитивные учебные задачи и эффективно 

конфигурировать контент эталонной модели.  
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